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}
jij als bioloog

(veldwerk, microscopie, gedragsobservaties…)
… een boel data.

Zo valt het te overzien!

Zou ik kunnen voorspellen
wat er met de kikkerpopulatie

gaat gebeuren?
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Biologie van de 21e eeuw…

• “Big data” laat zien dat biologie op alle domeinen uit erg veel 
interacties bestaat:


➡ Het immuunsysteem

➡ Complexe genregulatienetwerken

➡ Voedselwebben met 100-en soorten

• Veel data (zelfs van simpele interacties) geeft enorm veel 
mogelijkheden

• Meer data ≠ meer kennis!

• Kennis = begrip van hoe dingen werken

• Dus: hoe te voorkomen we dat we verdrinken in deze zee van data?
ChatGPT4
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Modellen doorrekenen

• Naast data speelt de computer ook 
een belangrijke rol in het doorrekenen 
van (voorspellende) modellen

• Wat is het huidige risico van een 
ziekteuitbraak?

• Hoe snel verloopt de ziekteuitbraak?

• Welke methoden werken het beste om 
een ziekteuitbraak te voorkomen
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Rstudio

• Rstudio is een zogeheten IDE (integrated development environment), een 
programma waarin je snel met R aan de slag kan. 
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Installatie van R en Rstudio

https://tbb.bio.uu.nl/bvd/bms/Programmeren/introductie_R.html
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Demonstratie van een superhandige rekenmachine
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Comments in code
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Cursusboek: code vs. resultaten
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Werkcollege (groepen)

Groep Studentassistent
1 Mees
2 Marit
3 Noémi
4 Nikita
5 Wouter
6 Maarten S.
7 Amber
8 Vince (5wk) / Maarten W. (5 wk)
9 Luuk
10 Madelon
11 Floor
12 Stef
13 Oscar
14 Herm
15 Sofie

• Inzet tijdens werkcolleges doet je cijfer 
goed!

• Zorg dat je wordt afgetekend!

• Ikzelf probeer een beetje rond te vliegen 
over de Uithof, maar ik kan niet alle zalen 
aantikken (Dalton en Bol liggen ver van 
elkaar af…)
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Morgen: écht programmeren met R


